Kiinstler suchen nach digitalen Gottern

Bei der Ausstellung ,,

VonThomas Frank

Bei der ,Digitale Diisseldorf*
widmet sich die Kunst-Ausstel-
lung ,digital gods“ im Welt-
kunstzimmer ~dem Religio-
sen im Digitalen. Kurator Wil-
ko Austermann hat 25 Kiinst-
ler eingeladen, die in Fotogra-
fien, Skulpturen, Videoarbeiten
und Installationen nach , digi-
talen Gottern® suchen.

Interessanterweise verleihen
wir den Machern oder Produk-
tender digitalen Netzkultur sa-
krale Weihen, ohne dass wir es
merken. Etwa, wenn wir Siri,
Cortana und Alexa rufen und
ihre Antworten aus dem digi-
talenReich zu uns dringen. Die
Multimediakiinstler Yves Peitz-
ner, Martin Mayer und Quirin
Empl verwandeln die Kommu-
nikation mit digitalen Gottern
in eine religiGse Zeremonie.

In einem dunklen Raum er-
scheint ein Kreis aus roten
Lichtsdulen. Nebel steigt auf.
Ein unheimlicher Sound er-
tont. Alle roten Scheinwerfer
richten sich auf ein Mikrofon
in der Mitte des Kreises. Ein
Zeichen, das Rund zu betre-
ten und ins Mikrofon hinein-
zusprechen. Die Sitze schwin-
gen als Echos durch den Raum,
werdenschneller, [6sensichauf
inKlangwellen, bis sie verstum-
men. Erinnert an das Orakel von
Delphi. Die gegenwirtigen Rufe
nach digitalen Geistern in der
Cloud werden mit antiken Weis-
sagungsstatten kombiniert.

Doch mehrliefert das fiir das
Festival kreierte Werk ,digital
god" leider nicht. Was beein-
druckt, sind letztlich nur die
technischen Effekte. Zu tiefer-
gehenden Gedanken regt das

Werknichtan. So verhalt es sich
mit den meisten Arbeiten der
Schau.Etwa bei] den Fotogr;fi]en
von Anna Vogel, Meisterschiile-
rinVorgAndreas Gursj, Sie hat
lnternmn'rrgeﬁ'\?on Son-
nengott Apoﬁ undJuno, der Gét-
tin der Geburt, Ehe und Fiirsor-

e, ausgedruckt und die Ober-

ichen manuell bearbeitet, et-
wa mit Spray. Die Gétter schei-
nenim Dunkeln zu leuchten. Ein
schoner Effekt, und weiter? Rét-
selraten weckt die Arbeit ,The
Dwellers" des belgischen Kiinst-
lers Joachim Coucke. Von der
Decke baumeln fiinf Klumpen
aus altem Computer-Schrott.
In den Kabeln, Boxen und ver-
beulten Gehausen hangen aber
auch transparente Totenmas-
ken. Es handelt sich um ,digi-
tale Reliquienschreine”. Laut
Ausstellungsfiihrer reprasen-
tierensie ,.eine briichige Bezie-
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Aus dem Deckenfresko wird ein Spiel m religidsen Symbolen.- .

hung zwischen physischer und
digitaler Welt“.Doch der Rezen-
sent kann beim besten Willen
nichts erkennen auf8er zusam-
mengeklaubten Technik-Miill.
Doch es gibt auch eine Ar-
beit, die hervorsticht: , Kreuz
und Fliche zu Raum" der lu-
xemburgisch-schweizerischen
Medienkiinstlerin i
Thyes. Es handelt sich um eine
i 3D-Animati-
on. Der Besucher setzt sich eine
3-D-Brille aufund legt sich auf
eine Matratze, Er blickt zur De-
cke, wozu sakralen Orgel-Melo-
dien dasbarocke Deckenfresko
,Triumphdes HeiligenIgnazius”
von Andrea Pozzo erscheint. Es
z4hlt zu den kiihnsten Werken
der illusionistischen Malerei.
Thyes 16st Figuren, Engel und
Wolken heraus, lisst sie durch
den Raum schweben, hinauf-
und hinuntergleiten. Irgend-

Foto: Myriam Thyes

wann verschwimmt das Fresko
komplett in Pixeln und formiert
sich in geometrisch-abstrak-
te Kompositionen der Schwei-
zer Avantgarde-Kiinstlerin So-
phie Taeuber-Arp: blaue, gelbe
und rote Trapeze, schwarze Li-
nien und Quadrate tauchen auf,
drehen sich, fiigen sich zusam-
men, l6sen sich auf, stiirzen auf
den Betrachter hinab. Aus den

eometrischen Formen entste-

enimmer wieder Kreuze. Ver-
herrlicht das Kirchengemal-
de noch das Géttliche, insze-
niert Taeuber-Arp nurnochein
Spiel mit dem religiésen Sym-
bol.Ein Hinweis auf die Abkehr
des menschlichen Fremdbe-
stimmtseins durch etwas Gott-
liches?

Allein wegen solcher Werke
lohntsich die Schau.Sieist noch
bis zum 25. November im Welt-
kunstzimmer zu sehen.

KUnstler suchen nach digitalen Gottern

digital gods® im Weltkunstzimmer stechen nur wenige Werke hervor, allein fiir sie lohnt sich aber ein Besuch.
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Eine orakelhaft inszenierte Soundinstallation.

Aus Hightech wird ein Schrottgesicht. Foto: Witko Austermann

Thomas Frank Uber DIGITAL GODS, die Ausstellung im Weltkunstzimmer zur DIGITALE 2018 in DUsseldorf

... Doch es gibt auch eine Arbeit, die hervorsticht: ,,Kreuz und Fldche zu Raum® der luxemburgisch-schweizerischen
MedienkUnstlerin Myriam Thyes. Es handelf sich um eine stereoskopische 3D-Animation. Der Besucher setzt sich eine
3D-Brille auf und legt sich auf eine Maftratze. Er blickt zur Decke, wo zu sakralen Orgel-Melodien das barocke
Deckenfresko ,, Tiumph des Heiligen Ignazius" von Andrea Pozzo erscheint. Es zahlt zu den kUhnsten Werken der
illusionistischen Malerei. Thyes 16st Figuren, Engel und Wolken heraus, Iasst sie durch den Raum schweben, hinauf-
und hinuntergleiten. Irgendwann verschwimmt das Fresko komplett in Pixeln und formiert sich in geometrisch-
abstrakte Kompositionen der Schweizer Avantgarde-Kiunstlerin Sophie Taeuber-Arp: blaue, gelbe und rote Trapeze,
schwarze Linien und Quadrate fauchen auf, drehen sich, figen sich zusammen, 16sen sich auf, stUrzen auf den
Betfrachter hinab. Aus den geometrischen Formen entstehen immer wieder Kreuze. Verherrlicht das Kirchengemalde
noch das Gottliche, inszeniert Taeuber-Arp nur noch ein Spiel mit dem religidsen Symbol. Ein Hinweis auf die Abkehr
des menschlichen Fremdbestimmiseins durch etwas Gottliches? Allein wegen solcher Werke lohnt sich die Schau.
Sie ist noch bis zum 25. November im Weltkunstzimmer zu sehen.
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